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3. DESARROLLO

3.1. OBJETIVO GENERAL

* |dentificar las herramientas basicas de Microsoft Paint, poniendo en practica el manejo de las mismas mediante actividades y asi mismo ampliando sus
conocimientos y familiarizando con este tipo de aplicativos.

+ Conservar habilidades cognitivas de atencién y memoria.

3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

*Promover el adecuado manejo de tiempo libre
«Aumentar la autoestima

3.3. METODOLOGIA

Para la realizacion de las actividades de uso de medios de tecnologia se realizaran con el fin de promover y fortalecer los procesos de aprendizaje
en las personas mayores y con ello favorecer el desempefio ocupacional.
Para la realizacion de las actividades de uso de medios de tecnologia se realizaran con el fin de promover y fortalecer los procesos de aprendizaje
en las personas mayores y con eflo favorecer el desempefio ocupacional

Se realizd un juego de rompehielos y el grupo se presentard, seguido a eso se realizara un juego de memoria con partes del computador, algunas
aplicaciones y simbologia,los participantes realizaran una actividad en el computador en donde aplican lo aprendido anteriormente, por Gltimo se
les dard 15 minutos para que ellos puedan realizar lo que deseen en el computador.

PASO 1: Se realizara un juego de memoria.Las realizadoras explicaran las instrucciones del juego, que

consistira en; primero en que el participante se dirigira a coger dos fichas en donde debe encontrar la pareja

PASO 2. Mientras los participantes realizan la actividad los realizadores verificaran si encontrar la pareja y cada vez que encuentren la correcta
los expositores explicaron el uso de cada imagen.

Teclado: Similar a una maquina de escribir eléctrica, un teclado se compone de botones que se utilizan para crear letras, nimeros y simbolos, y
realizar funciones adicionales.

Mouse: es un dispositivo de entrada disefiado para manipular objetos en la pantalla de la computadora y ayudario a usted, el usuario, a
interactuar con la computadora.

Celular: ofrecen conectividad para que asi puedas hablar con tus contactos, navegar por intemet, ver videos, enviar y recibir correcs electronicos,
editar documentos como cartas y hojas de célculo, jugar, entre muchos otros beneficios.

DESCRIPCION ACTIVIDAD nO 2

PASO 1.Se explicara las diferentes partes y funciones del teclado por medio de un video, el cual se

para durante varias ocasiones y se les preguntara: ,Qué es el teclado?,; Para que nos sirve el

teclado?, ¢ Cuales son las teclas de funcion y para qué nos sirve?, ;Cudles son las teclas

direccionales y para qué sirven?, ;Cudles son las teclas de numero y para qué sirven?, ;Cuales son

las teclas alfabéticas y para qué sirven?, ;Cual es la tecla espaciadora y para qué sirve?

EL TECLADO 1° - YouTube

PASO 2. Se les mostrara un teclado de verdad en donde cada participante explora las diferentes

teclas del teclado.

PASO 3: Se proyectara una imagen de las partes del teclado.

PASO 4: Se pasara por cada participante a recordarles los diferentes conjuntos de teclas y se les

preguntara sus funciones

3.3.1 MOMENTO
INICIAL

28/06/2023 09:00 a 10:30 Am/ Grupo 5: Tras el ejercicio de la actividad de memoria de las partes del computador se observa que Luis Molina,
Juana Villazon y Leonel Gonzales logran identificar alginas de las partes como pantalla, teclado y mouse, sin embargo, no logran definir la utilidad,
se aprovecha y se explica respecto a las partes por medio de un ejercicio practico donde se muestra la parte y se hace una interaccion con la
misma. Se evidencia que Antonio Redon y Jorge Rojas muestran interés en el proceso de como hacer apertura de los iconos expuestos, asi como
la utilizacién del whatsapp y manejo de un correo electronico, no se alcanza a culminar la apertura de correos electronicos.

VENTO




28/06/2023 11:00 a 12:30 Pm/ Grupo 4: De manera inicial se hace la evocacion del conocimiento por parte de las personas mayores para
identificar hasta donde se retuvo la informacién encontrando que : Maria Gloria Ruiz ,Julio Sabalza, José Amaya y Yolanda Porras se observa que
cuentan con una mayor destreza para la ejecucion de sus actividades, en tanto cuentan con proceso lectoescrito, aungue aun no cuentan con la
praxis locomotora para el proceso de digitacion se evidencia que no hace una ubicacién rapida en los comandos de las letras, por lo que se ofrece
una copia de tablero para que se puedan familiarizar mas. En el caso de Maria Gloria Ruiz y Martha Cano aunque no cuentan con proceso lecto
escrito se observan motivadas para realizar la actividad se apoya realizando un ajuste razonable por medio de apoyo de mouse por medio de
iinteracﬁvidd con el equipo de computo.

3.3.2. MOl
CENTI

|Durante la ejecucion de las actividades los participantes se mostraron alertas, activos y receptivos, se realizo la actividad sin complicaciones.

Computadores Borrador de Tablero
Sillas Marcador de Tablero
Mesas Bafle
Cables Tablero
4 _EVALUACION DEL ENCUENTRO

Se continuaran desarrollando las actividades en el uso y manejo de los computadores.

Juana Villazon ) SO\ Nt ATLOYT\
CC 51601780
Marta Vanegas
CC 41781528
Jose Agustin Amaya
CC 17047932

Nombre del coordinador: Juan Carlos Rodi
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